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I miejsce

Julia Dutak

TRUSI 4
‘Legenda o zabkach z Bigkitnej Kraimy

Dawno, dawno temu w odleglej i malowniczej dolinie, otoczonej pachnacymi
fasami, Turkusowym morzem, tajemniczymi jeziorami i rwgcymi rzekami, mieszkaio
osfem raiefikich, zielonych zabek. Doiina ta nosifa mazwg ,,Bigkimej krainy™, a jej
oeszRanicy 2yl w Ao 2 matury, CIeszge siy SPUKOYeNT T prekmenn vtavzajgoego ich
Swiata.

Mieszkancy ,,Blekitnej krainy” bardzo dbali o swoje Zabki, poniewaz nie byly to

zwykle stworzenia, posiadaly one magiczng moc — kazda inng:

- zabka .,Blekitka”, cho¢ najmniejsza, potrafita przewidzie¢ nadchodzaca pogode.
Wiedziata, kiedy nadejdzie deszcz, grad, burza czy $nieg. Jej umieje¢tnosci byly
szczegoinie przydame dia tutejszych roinikow, kiérzy w porg mogii zabezpieczy¢ swoje
uprawy przed anomaiian pogody;

- zabka ,Smieszka”, jak sama nazwa mowi, miata dar rozweselania - potrafita
wprowadza¢ w dobry nastroj oraz zabawia¢ mieszkancow ,,Blekitnej krainy”, dzigki

czemu zawsze dyii usmiechnigci i radosni;

- zabka ,,Trusia” styn¢la z czarow i magii — potrafita nie tylko czarowaé, ale tez

rozmawiaé z innymi zwierzetami, ktére bardzo lubita;

- zabka ,Amorka” roztaczata wokot siebie pozytywng aurg — ci, ktérzy przebywali

wokot nicj doznawali niezwyklego uczucia spokoju i mitosci;

- zabka ,,Lila” posiadata moc uzdrawiania — potrafita wyleczy¢ grozne choroby, takie

jak koklusz czy krztusiec. Jej magia byta potezna!

- zabka ,,Waleczna” odznaczala si¢ niezwykia odwaga i mestwem. Byla prawdziwa
liderka wsréd o$miu zabek. Nieraz stawata na ich czele w obronie lokalnej spotecznosci.
Potrafiia zagrza¢ wszystkich do waiki, choc jak do tej pory nie byio takiej pouzeby, ze

wzgigdu na pamujgey spokoy;



- zabka ,Efiza” byfa prawdziwa kopainig wiedzy — potrafita odpowiedzie¢ na
przerdine i najrudnicjsze pyiania. Z powodzeniem czytaia z gwiazd, a jej madrosé
Zuawala sig e med kofva,

- zabka ,Pasja” obdarzona byla wieloma talentami, szczegélnie tanecznymi
i muzycznymi. Jej $piew stychac bylo w najbardziej oddalonych miejscach ,,Bigkitnej
krainy”. Wiuzyka, kiora rozbrzmiewaia wieczorami, koita mieszkancow po catym dniu
pracy.

Jak widzicie, tych matych osiem kumek z ,,Blekitnej krainy” mialo niezwykile
cechy i umiejetnoécei. Jej mieszkancy byli prawdziwymi szczeSciarzami, mogac
mieszkac¢ wsrod nich.

Jednak sielanka i harmonia w malowniczej krainie nie trwaty dtugo. Na drugim
koncu kraju, w oddalonym o dziesiatki laséw, jezior i rzek, mieszkat zty wtadca Teodor.
Nie byt Zoymio fubiany wérod swoich poddanych - cechowata go proznosc, Guma i
zapairzenic w siebie. Uslyszawszy o szczgSiiwych mieszRancach ,Bigkitne; Kminy:
pustarowil dowicdzict sig, cu jest tego przyczymy. Nie mogh zmesc, ie kios moze byé
tak radosny. Wystal wige wystarmika, kibry mial za zadanic Zbadad spraws. Gdy
dowiedrial sig, ¢ ,Blgkitag kraing” ramicsolaije osiem magicznych zabek, nie mdgl

wykradnie Zabki, po to by umiedcié je. w mroczne] c2li, tak by ju2 nikt w kraju nie b

$liwry
szczesliwy.

Najmniejsza zabka ,Blekitna” przeczuwata, ze zbliza si¢ co$ groznego.
Zauwazyla z dala czarna, g¢sta chmure, ktorej do tej pory nie widziata. Nie miala pojecia
czy 1o burza, czy moze grad. Postanowifa ostrzec mieszkancow przed
niebezpieczensiwem. Zabka ,,Trusia”, kiore siyngia z czardw i magii postanowiia
wystaé w sirong zmierzajgeego obtuku, Kitka zaprzyjazmionych jaskoiek, dajge im
agivzng prodkoss i ocliioiiy. Jak sig oKazatu, e Uyla to cliniura Zwiastujaca burze czy

lc kiehy dymu uncszgce sig 5pod kopyt koni, na kiérych sungt grofny wladca

str. 2



Zabki 1 mieszkancy postanowil szybko dziatac, by ochronic¢ siebie 1,,Bekitna
krame”. Zabka ,,Waleczna”, jako gtowna liderka stangta na ich czele. Uprocz ludzi do

waiki o pok6j w dolinie stanety rowniez zwierzgta: sarny, jeienie, dziki czy bobry.

Kazda 7z oémiu zabek uzyla swoich mocy, by ochroni¢ swdj dom. M.in.
,,Smieszka” postanowita rozweseli¢ ztych najezdzcow, ,,Pasja” zaspiewala piesn, ktora
odgonita ponure mysli, a ,,Eliza” pokazata 1m, jak moze wygladac kraina bez cienia zia.
Nikczemny i ziy Teodor nie byl w stanie przebic si¢ przez niezwykiz moc miiosci,
radodci 1 szczescia. Zabka ,,Amorka” posianowiia zaczarowaé Teodora, by siai si¢
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Odtad Teodor stal si¢ wladca prawym i sprawiedliwym. Dbal o swoich
poddanych oraz utrzymywat przyjazne relacje z mieszkancami ,,Blekitnej krainy”,

kiorych czesto odwiedzat, a oni jego kroiestwo. W cafym kraju ponownie nastai pokoj.

Zabki staly si¢ symbolem odwagi, jednosci i mitosci. Historia o ich niezwyktych
dokonaniach przekazywana jest z pokolenia na pokolenie. Na ich cze$¢ w leborskiej
,Bickitnej krainie” postawiono pigkng fontanng z osmioma zabkami, ktore
priypominaj'q 0 przyja/mi i wsplipracy. FoZnym wieczorem, kiedy wsiuchacie sie
w udgiusy nucy, mwiccic usiyssel kutikauic zicionycht Zabek 1 pighug picsil, kidig
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II miejsce
Ksawery Rudzinski

Autor; iUHILHS

,KAMYKOWE tzY”
102

Dawno temu na terenie dzisiejszego Gniewina mieszkata rodzina Stoleméw, na kt6ra

sktadata sie z czterech Stoleméw: taty Kamieniofupa, mamy

mowiono Zielarze. Rodzina
e wiaénie o nim,

Wielkolidy, starszego brata Ziemiotrzasa i matego Kamyka. Ta historia bedzi
Pewnego razu w rodzinie olbrzymow wybucht spér. Kamyk chciat mieé psa, a jego brat

Ziemiotrzas - matego niediwiedzia. ;

- Ja chce psal - krzyczat Kamyk.

- A ja wole niedzwiedzia! - przekrzykiwat go Ziemiotrzas.

Bylo tak glosno, ze cata Ziemia drzata. Rodzice prébowali uspokoic synkow, ale zrobito sie

jeszcze glosniej:

- Natychmiast sie uspokdjcie albo dostaniecie szlaban! - ostrzegali.

- Nie bede cicho, bo chce mie¢ psal - zawotat Kamyk.

- A ja niedzwiedzia! - jeszcze glosniej krzyknat Ziemiotrzas.

Byto juz tak gfosno, ze Kamyk tego nie wytrzymat i zaczat ptakac. Niestety, nikt nie zwracat
na niego uwagi. Rozzalony Kamyk widzac, ze rodzina sig nim nie przejmuje, wybiegt z domu.
Biegt tak-szybko, jak nigdy dotad, caly czas ocierajac tzy z policzkow. Po diugim biegu w
koricu sie zmeczyt i usiadf. Nadal nie mégt sie jednak uspokoit i wciaz ptakat. Lat tzy przez

rok, dwa, dziesie¢ lat... '

W koricu z matego Kamyka wyrost postawny Kamien. Ptaczacy Stolem wyghdé{ jak
skata, z ktérej wyptywa woda. Wszystkie jego fzy utworzyly strumyk, ktéry nadal piynie przez
Gniewino w okolicy Hotelu Mistral. Poniewaz strozka wcigz nie ma nazwy, na pamigtke

placzacego Kamyka mozemy nazwac jg Kamykowka.




III miejsce

Maksymilian Lukasz Kobiela

LEGENDA O CZAROWNICY, HERBIE I LWIE

Lebork to takie miasteczko w Polsce, gdzie, jak si¢ wstaje rano do
szkoty, to czlowiek od razu si¢ uSmiecha. Tu chce si¢ zy¢, bo jest
picknie! Tak bylo, nawet w 1400 roku! Wyobrazcie sobie, ze wokot
Leborka rosng wielkie lasy, petne drzew, ktore si¢gaja az do nieba. Sg
tam sosny, d¢by 1 $wierki, a wsrdd nich rosng krzewy jagodowe 1 dzikie
kwiaty, ktore pachng tak cudownie, ze az chce si¢ je wacha¢. Pod
stopami chrupig liscie 1 1gly, a stonce przeswieca przez galezie, tworzac
na ziemi takie magiczne plamy $wiatta.

W tych lasach petno byto dzikich zwierzat. Mozna byto spotkac jelenie,
dziki, lisy 1 zajace, a w powietrzu brzeczaty pszczoty. Woda w rzekach
byta czysta, a w stawach zyly ryby. To wszystko byto takie naturalne,
jakby lasy 1 zwierzgta byty czgscig tego miasteczka. Z Leborka byto
blisko do morza, wigc woda byta tam zawsze wazna. Rzeka teba
ptyneta spokojnie przez miasto, a niektorzy ludzie chodzili na ryby lub
zbierali muszle. Wtedy, w 1400 roku, nie bylto jeszcze tylu domow, drog
1 hatasu jak dzisiaj, ale za to byto cos straszniejszego! Tak strasznego,
ze pomimo tak pigknego miejsca, mieszkancy nie czuli si¢ szczesliwi
mieszkajac tu! A to wszystko za sprawg dziwnej istoty, o ktorej wam
opowiem.

Dawno temu, na wzgorzu za Le¢borkiem, poza murami miasta, stat
dziwny dom, otoczony kregiem wielkich kamieni. To miejsce bylo
zamieszkiwane przez bardzo zla czarownice, ktora wszystkich
w okolicy drgczyla. Nazywano ja Babg Kamienng, bo z wygladu
przypominala starg, pomarszczong kamienng rzezbe, a jej serce bylo
roOwnie zimne jak twardy kamien. Mieszkancy Leborka bali si¢ jej tak
bardzo, ze unikali wzgorza 1 nigdy nie zblizali si¢ do kregu kamieni.



Baba Kamienna potrafita robi¢ rzeczy, ktore sprawiaty, ze ludzie
krzyczeli ze ztosci 1 smutku. Pasterzom wypuszczata owce z zagrody,
a Swinki znikaty z ogrodow. W kazdej chwili mogla podpali¢ siano,
ktore mieszkancy starannie suszyli na zime. I kiedy patrzyta, jak ludzie
biegna, by ratowac¢ swoje mienie, tylko si¢ $miata. Je; Smiech brzmiat
jak dzwiek grzmotu w burzy, ale nie miala zamiaru pomaga¢ nikomu.
,,O, patrzcie, jak wasze plony lecg w ogien! To wasza wlasna wina!" —
moéwita. Tylko ona bawila si¢ tymi zartami, ktore wywotywaty tzy
smutku na twarzach ludzi.

Z biegiem lat jej moce stawaly si¢ coraz silniejsze 1 ztowrogie. Potrafita
nie tylko krzywdzi¢ ludzi, ale 1 kontrolowac¢ pogode. Nagle latem nie
byto deszczu, ziemia wysychala, a plony ginely. Zima przychodzita
zbyt wczesnie, a wiosng wielkie powodzie zalewaty pola. Co$ zlego
dziato si¢ z kazdg zmiang pory roku. Baba Kamienna nie tylko siala
zniszczenie, ale rzucala na mieszkancOw miasta przerazajace klatwy.
Ludzie, ktorzy stawiali jej opdr, tracili zdrowie, a niektorzy znikali bez
sladu.

Jej moc rosta z roku na rok, a jej maty domek zamienit si¢ w ogromng
twierdze, ktorej Sciany byty jak skaty. To tam, w samym s$rodku
wzgorza, czarownica rzadzila catym regionem. Strach przed nig byt tak
wielki, ze mieszkancy Leborka przestali wychodzi¢ poza mury miasta,
obawiajac si¢, ze i oni stang si¢ jej ofiarami.

Jednak pewnego dnia, podczas targu na rynku w Leborku, syn zarzadcy
miasta, Jakub, ustyszat od kupca dziwng plotke. Mowit on, ze gdzies$
w Afryce zyje wielki wojownik, ktory posiada moc, by pokonac
najpotezniejsze zto, w tym czarownice. Jakub natychmiast udat si¢ do
ojca 1 opowiedzial mu o tym, a wszyscy mieszkancy zaczeli zbierac
ztoto, liczac na to, ze moze uda im si¢ sprowadzi¢ tego wojownika.

Po trzech miesigcach Jakub wrdcit do Leborka, a z nim przybyt
wojownik. Jego ciato bylo silne jak stal, a oczy plonely gniewem
1 odwagg. Nazywat si¢ KUNTA KINTE, a jego moc byla nie do



opisania. Potrafit zamienia¢ si¢ w ogromnego lwa, ktéry z tatwoscia
mogt zniszczy¢ nawet najtwardszg skate.

Wsrod ludzi byt legenda, najpotezniejszym obronca tych, ktorzy
cierpieli. Przyszedl, by pomdc mieszkancom Leborka.

Wojownik stangt przed twierdza Bazy Kamiennej. Czarownica
usmiechneta si¢ diabolicznie, widzac swojego przeciwnika. Walka byta
okrutna i pelna magii. Baba Kamienna wzywata wiatry, burze 1 ogien,
a wojownik, w postaci lwa, szarzowat na nig z ogromng sitg. Powietrze
drzato od ich mocy, a ziemia pod nimi pe¢kata.

W koncu wojownik rzucit si¢ poteznym skokiem na czarownice¢ akurat
wtedy, gdy na samym szczycie twierdzy, Baba Kamienna zdj¢ta swoja
korong. To byla jej najwigksza tajemnica. Okazato si¢, Zze to ona byla
zrodlem jej mocy. Korona miata moc kontrolowania nie tylko pogody,
ale takze ciata 1 umystu wszystkich ludzi, ktorzy zblizali si¢ do niej.
Bez niej byta tylko zwykla kobieta, pozbawiong magicznych mocy.

Wojownik natychmiast zerwal korong, a czarownica, pozbawiona
swoje] mocy, padla na ziemig, niezdolna do dalszego dziatania. Jej
twierdza zaczela sie rozpadac, a kamienie, ktore jg tworzyly, rozsypaty
si¢ tylko w kamienny krag (ktory jest po dzi$ dzien). Lebork byt wolny.
Mieszkancy swigtowali, a Jakub 1 wojownik KUNTA KINTE zostali
bohaterami. Jednak nikt nie zapomniat o ztosliwej czarownicy, ktorej
moc pochodzita z przekletej korony, ktéra teraz spoczywata
w glebokim, zapomnianym miejscu, z ktorego nikt nie miat odwagi je;j
wyciggnac. Podobno tylko Burmistrz miasta wie, gdzie to jest i nie chce
si¢ podzieli¢ ta wiedza.

W nawigzaniu do tej legendy powstal herb miasta Lebork. Lew, ktory
siedzi 1 pilnuje kamiennej twierdzy ma nam wszystkim przypominac,
jak wazne jest pokonywanie naszych lgkow. Kiedy widzisz co$ zlego,
nie mozesz udawac, ze tego nie widzisz, bo wtedy zlo rosnie. Wazne
jest, zeby zawsze walczy¢ o to, co dobre, bo swiat jest lepszy, kiedy si¢
nie boimy stang¢ przeciwko



niesprawiedliwosci. Kiedy si¢ sprzeciwiamy zhu, jesteSmy jak
bohaterowie, ktorzy naprawde¢ mogg co$ zmienic.

MAKIS

wyroznienie
Aniela Bizewska

wLegenda o powstaniu stawku oraz kamiennych kregow”

Dawno, dawno temu, kiedy Le¢bork nie mial jeszcze swojej

nazwy, kaczki, zaby 1 fabedzie nie miaty gdzie poptywac w ciepte dni.

Gdy zachciato im si¢ pi¢, wszyscy razem po cichutku podkradali si¢ do
studzienki. Potowa ludzi ich wyganiata ze swoich dziatek, druga zas
potowa nie musiata wygania¢ zwierzatek, bo powyznaczali sobie swoj
teren drewnianymi, wysokimi patykami, a wigc nikt nie czut w ich
strong¢ wspotczucia... A nie, przepraszam, nie nikt — byta jedna taka
osoba, osoba dostownie nie z tej ziemi. Byt to podroéznik z planety
o nazwie ,,A312”, a jego imi¢ brzmiato Martian.

Pewnego upalnego popotudnia podroznik Martian, przejezdzat
nad lgborska ziemia. Przejezdzal i zobaczyt zwierzatka, ktore chowaty
si¢ w cieniu drzew. Martian naliczyt ich tam 37. Gdy Martian ujrzat
maluszki zrobito mu si¢ przykro, poniewaz na jego planecie zwierzeta

byly  szczgsliwe,  postanowit co§ z  tym  zrobil...



Gdy Martian wylgdowal juz na swojej planecie, natychmiast
pomaszerowat do generata, ktory wystal na Ziemi¢ 1 inne planety

nikomu nie potrzebne skamieliny.
- Panie Generale!!! — krzyknat.

- Podréznik nie wustyszal nic, wigc sprobowal jeszcze raz.

- Panie Generale!!!
- Tak?
- Prosz¢ natychmiast zesta¢ na planete Ziemi¢ ogromng skamieling,

ktora spadnie prosto w tamta cze$¢ planety — powiedziat 1 wskazat

prosto w Leborska ziemig.
- Dobrze, ale po...
- Generat nie zdazyt dokonczy¢.

- Nie mam czasu, do widzenia — krzyknat 1 pobiegt do swojego statku

kosmicznego.

Gdy Martian wyladowal, ponownie zobaczyl wtulone w trawe

zwierzatka.

- Nie mam czasu, do widzenia. — krzyknat 1 pobiegt do swojego statku

kosmicznego.

W nocy, gdy wszyscy juz spali generat zaczal swoja prace, ale
przypomnial sobie o wczorajszej rozmowie z Martianinem 1 szukat
dalej skamieliny. Szukal, szukat 1 szukat i1 ja znalazi. Poturlat wigc

ogromny kamien pod dwa drzewa, pomigdzy ktorymi byt przywigzany



gruby sznur. Naciggnat sznur i puscit kamien, ktéry leciat, leciat

1 lecial...

Gdy Martian ujrzat meteoryt podskoczyt z wrazenia. ,,Jaki on duzy” —
pomyslal. Gdy wielki kamien byt juz bardzo, bardzo blisko Martian
usmiechnat si¢ od ucha do ucha. Byt szczes$liwy 1 nie czul zmgczenia.
Nagle stalo si¢ to, czego oczekiwatl, kamien uderzyt w ziemig. Z rana,
gdy wszystkie zabki, tabedzie 1 kaczki wstaty, wszyscy byli ciekawi, co

si¢ stalo.
- Co to za kamien? — spytata mata kaczka.
- To nie zaden kamien tylko meteoryt. — oburzyt si¢.

- Co to jest meteoryt? — dopytywala si¢ kaczuszka.
- No taki kamien... — odpowiedziat nasz bohater.

- Wszyscy chodzcie za mng! Pchajcie razem ze mng!

I pchali, pchali, pchali 1 dopchali. Nie spodziewanie kamien si¢

rozpadt na mniejsze kawalki.

- To nic — powiedziat Martian, po czym machnat r¢ka. Do ogromne;j
dziury po meteorycie nalano duzo wody, a kamienie staty si¢ miejscem
historycznym. I od tamtej pory nazywamy je kamiennymi kregami
znajdujgcymi si¢ obok Wiezy Cisnien w Leborku, a zbiornik wodny to
znajdujacy si¢ tuz obok stawek. Legenda glosi, ze podroznik Martian

podczas swoich dalekich podrézy czesto przejezdza nad Leborkiem.



Maria Krefta
Legenda o Zamku Krzyzackim i Tajemniczym Kufirze

Dawno, dawno temu, w drugiej polowie XIV w. w Leborku
wybudowano zamek krzyzacki. Pelnij on funkcje siedziby wojta
krzyzackiego 1 byl czes$cig systemu obronnego miasta. W zamku byto
wiele pomieszczen, w tym biblioteka w ktorej znajdowaly sie ksiggi
rachunkowe, kroniki oraz dokumenty prawne. Biblioteka opiekowat si¢
1 strzegl jej sekretow pewien bardzo ciekawski rycerz o czystym sercu,
ktory nazywat si¢ Jakub. Byt on bardzo bystrym chtopcem, ktéry lubit
przegladac ksiggozbior. Pewnego razu, gdy po raz kolejny przechadzat
si¢ po bibliotece jego uwage przykuta pewna nietypowa ksigga, ktorej
nigdy wczesniej nie widzial. Nie wygladala ona jak pozostale
dokumenty. Oktadka wykonana byta z desek obitych cielecg skorg, ana
jej przodzie widniat wyttoczony herb zwigzany z zakonem krzyzackim.
Naroznik oraz srodek oktadki wzmocniony byt miedzianymi okuciami.
Ksigga posiadala tez metalowg klamre zapobiegajacg samoistnemu
otwieraniu si¢. Gdy Jakub wzial ja do reki, ksiega wyskoczyla mu
z dtoni 1 upadia na podtoge. Strony zaczelty same si¢ przewracac. Na
jednej z nich litery poprzestawiaty si¢ tworzac mape na ktorej
zaznaczony byt skarb. Jakub bardzo si¢ przestraszyt, gdyz pierwszy raz
widziat takie zjawisko na oczy. Jednak mimo wszystko ciekawos¢
zwyciezyla 1 zaczal podazac¢ za mapa. Po przejsciu wielu zakamarow
odnalazt tajemniczy kufer. Bez Zadnego zawahania otworzyl go.
W srodku znajdowat si¢ medalion z herbem zwigzanym z zakonem
krzyzackim. Po dotknigciu medalionu poczul przypltyw sity, madrosci
1 sprytu. Po raz kolejny si¢ przestraszyl i pobiegt do zarzadcy zamku.
Opowiedziat mu o wszystkim 1 razem postanowili wroci¢ zobaczy¢
kufer jeszcze raz. Jednak, gdy dotarli na miejsce kufra tam nie bytlo.
Pobiegli wigc do biblioteki, by zajrze¢ do mapy znajdujacej si¢
w zaczarowane] ksiedze. Ksiega wcigz lezal na podtodze, ale nie



wygladata juz na magiczng. Wszystkie litery wrdcit na swoje miejsce
1 po mapie nie byto §ladu.

Jedyne co zostalo z tej calej przygody to fakt, ze Jakub dzigki
dotknigciu medalionu stat si¢ najszybszym, najzwinniejszym
1 najmadrzejszym rycerzem. Gdy inni rycerze zobaczyli jak medalion
zmienil Jakub postanowili odnalez¢ go mimo braku wskazowek.
Pomimo wielu miesi¢cy poszukiwan nikt juz nigdy kufra nie odnalazi.
Mowi sig, ze tylko osobom o czystym sercu magiczna ksigga wskaze,
gdzie znajduje si¢ medalion. Jakub byt wtasnie takim rycerzem.

Koniec
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Tajemnica charbrowskiego dworu

Dawno, dawno temu, na skraju rozlegtych, mrocznych laséw
Pomorza wznosit si¢ okazaty dwér w Charbrowie — siedziba poteznego
rodu von Somnitzéw. Byta to budowla petna przepychu, otoczona
pieknym parkiem i tajemniczymi budynkami ukrytymi gteboko w lesie.
Mowiono, ze wérdd starodrzewia znajdujg sie ruiny rozlegtych
zabudowan, podziemne korytarze i ukryte skarby.

Wiascicielem patacu byt niegdy$ hrabia Karl von Somnitz —
cztowiek madry, ale i owiany aurg tajemnicy. Krazyty opowiesci, ze w
podziemiach dworu prowadzit badania nad alchemia, szukajgc kamienia
filozoficznego. Jednak to, co naprawde fascynowato okolicznych
mieszkancow, to tajemnica ukryta w lesie.

Pewnej nocy mtody parobek, Kazimierz, odwazyt sie wkroczy¢ w
gtab lasu. Styszat o ukrytych tunelach i postanowit odkry¢ ich sekret.
Posréd gestych zarosli natrafit na kamienne wejscie, porosniete
bluszczem. Z trudem odsunat kamier i wszedt do $rodka. Korytarz
prowadzit go coraz dalej, az znalazt sie w wielkiej sali, wypetnionej
dziwnym $Swiattem. Na Srodku stat kamienny stét, a na nim lezat

«starozytny pergamin.

Zanim Kazimierz zdgzyt go dotkngg, rozlegt sie cichy szept: , Tylko
ten, kto odwazny i nieustraszony, odkryje prawde.”

- Kto do mnie mowi? Czy ja oszalatem? - zawotat przerazony
Kazik i wybiegt z podziemi, zostawiajac tajemnice nierozwigzana.

Od tamtej pory nikt nie odwazyt sie wejs¢ do lasu po zmroku. Lata
mijaty, a opowiesci o ukrytych skarbach i tajemniczych podziemiach
nieustannie przyciggaty poszukiwaczy przygod. Jednak kazdy, kto
probowat odkry¢ sekrety lasu w okolicy Charbrowa, wracat z pustymi
rekami — o ile w ogéle wracat... Tajemnicze znikniecia, dziwne $wiatta i
ciche szepty sprawiaty, ze miejsce to owiane byto coraz wiekszg groza.

Pewnego dnia, juz w XXI wieku, do Charbrowa przybyta mtoda
badaczka historii, Emilia, znana z pasji do odkrywania starych kronik i
legend. Zafascynowana opowie$cig o hrabim Karlu von Somnitzu i jego
alchemicznych badaniach, postanowita rozwigza¢ zagadke ukrytych
podziemi. Wyposazona w starg mape, duzg latarke i - oczywiscie -
nieztomng odwage, wyruszyta do lasu o zmierzchu.

Idgc sciezka, ktorg wskazywata mapa, Emilia dotarta do tego
samego kamiennego wejscia, ktdre odkryt kiedys Kazik.



- Nie wierze wiasnym oczom! - krzykneta.

Zobaczyta wielki gtaz. Zaintrygowana dziwnym widokiem, chciata
dostaé sie do $rodka. Pomyslata, ze bedzie to niemozliwe, jednak
okazato sie inaczej... Miedzy gtazem a wytomem skalnym znajdowata
sie szczelina, przez ktoérg Emilia mogta sig przecisngé. Waski, wilgotny
korytarz prowadzit jg coraz gtebiej, az znalazta si¢ w wielkiej sali. Na
kamiennym stole wciaz lezat ten sam starozytny pergamin, migoczacy w
tajemniczym Swietle. ;

- A jednak legendy moéwity prawde! - zawotata poruszona niezwyktym
widokiem.

Emilia podeszta blizej i ustyszata ten sam cichy szept: ,Tylko ten,
kto odwazny i nieustraszony, odkryje prawde”. Nie cofneta sie jednak jak
Kazimierz — zamiast tego ostroznie wzieta pergamin do rak.

Nagle sala zaczeta drze¢, a $wiatto nabrato intensywnosci. Na
$cianach pojawily sie starozytne symbole, uktadajgc sie¢ w zrozumiaty
tekst: ,Sekret hrabiego von Somnitza nie jest ztotem ani kamieniem
filozoficznym. To wiedza — klucz do zrozumienia $wiata, ukryta przed
tymi, ktorzy szukajg jedynie bogactwa”.

Emilia poczuta, jak pergamin nagle staje sie¢ lekki niczym piérko, a
w jej umysle zaczety pojawiac sig obrazy i stowa — dawne formuty,
zapomniane tajemnice natury, sekrety alchemii. Wiedziata, ze wtasnie
stata sie strazniczka tej wiedzy.

- Kiedy wrbcita na powierzchnie, las wydawat sig inny, spokojniejszy,
jakby tajemnica, ktéra przez wieki niepokoita to miejsce, w koricu
znalazta swojego wtasciwego powiernika. Emilia nigdy nie zdradzita, co
doktadnie odkryta, ale od tamtej pory méwi sie, ze noca w lesie nie
stycha¢ juz dziwnych odgtoséw, a dwér w Charbrowie, cho¢ nadal
majestatyczny, wydaje sie teraz o wiele bardziej przyjazny.

Jednak legenda nie dobiegta korica. Méwi sie, ze wiedza, ktorg
zdobyta Emilia, czeka na dzien, gdy swiat zewnetrzny znéw bedzie
gotéw poznac wszystkie ukryte tajemnice, pilnowane przez mfoda
historyczke. A ci, ktérzy sg odwazni i nie bojg si¢ przygdd, moga nadal
ustysze¢ delikatny szept, wzywajgcy ich do odkrycia prawdy.



Oliwia Zychowicz
ZACZAROWANA FONTANNA Z ZABKAMI

Dawno, dawno temu, w miescie Lebork, stata pieckna fontanna otoczona
niezwyklymi, zaczarowanymi zabkami. Nikt doktadnie nie wiedzial,
skad si¢ wziely, lecz wszyscy mieszkancy wierzyli w ich magiczng
moc. Za kazdym razem, gdy kto$ podarowat Zabkom monete, te
spetialy zyczenia. Zabki rado$nie skakaly wokol fontanny, przynoszac
miastu szczescie 1 dostatek. Pewnego dnia pewien chtopiec zapragnat
mie¢ jedng zabke tylko dla siebie, aby spelniala wylacznie jego
zyczenia. Pod ostong nocy zakradt si¢ i ukradt jedng z zabek.
Nastepnego ranka, chlopiec odkryl, ze zamiast zaczarowanej zabki
w jego worku znajdowat si¢ jedynie zimny, metalowy posag. Kiedy
mieszkancy wstali rano, zauwazyli, ze wszystkie pozostate zabki
roéwniez zamienity si¢  w metalowe figury, fontanna wyschta, a nad
calym miastem zawisla czarna, ponura mgla, ktéra zastonita stonce
1 zabrala wszelkg rados¢ z Leborka. Widzac to wszystko, chtopiec
nastepnej nocy postanowil naprawi¢ swoj btad 1 odnidst zabke na
miejsce. Rano mieszkancy zobaczyli, ze zabki sg juz w komplecie,
jednak wcigz byty jedynie zimnymi, metalowymi posaggami, a fontanna
pozostawala martwa 1 wyschnieta. Mieszkancy, poruszeni tym
widokiem, postanowili co§ z tym zrobi¢. Zebrali si¢ przy fontannie
1 kazdy z nich podarowal zabkom jedng monete, zyczac sobie powrotu
szczescia 1 Swiatta nad ich ukochane miasto. I cho¢ zabki nigdy juz nie
odzyskaly swojej magicznej postaci, wydarzyt si¢ cud — z ich
metalowych pyszczkow poptyneta woda, a fontanna znéw ozyta. Od
tego dnia mieszkancy Leborka maja zwyczaj wrzucania monet do
fontanny, proszac zabki o szczescie 1 spelnienie marzen. Niewielu
jednak wie, ze wtasnie dzigki temu zwyczajowi w ich miescie caty czas
gosci szczescie, a dopoki ta tradycja bedzie trwac ztowroga mgla juz
nie powroci do ich miasta

Livia



