XII Otwarty Konkurs Literacki ,,L.egendy Bl¢kitnej Krainy”

Whioski jury

1. Na poziomie fabuly:

a) pojawienie si¢ nowych lub sporadycznie wykorzystywanych
w poprzednich edycjach konkursu, osob, przedmiotow, miejsc, zdarzen
oraz innych elementow zwigzanych z ziemig leborska:

— np. Wielkiego Mistrza Zakonu Krzyzackiego Ulricha von Jungingena,
wizytujacego leborski zamek w roku 1408, Dytrycha von Loupheima,
pierwszego krzyzackiego wojta Leborka, Heinrycha Magdalinskiego,
wlasciciela dawnego browaru przy obecnej al. Wolnosci,

— nieistniejacej juz leborskiej Baszty ,,Bocianie Gniazdo™, budynku stare;
poniemieckiej rzezni czy dawnego browaru rodziny Magdalinskich
w Leborku, jak rowniez latarni morskiej Stilo, dawnego cmentarza
ewangelickiego w Maszewie Leborskim, okazalych rozmiardéw glazow
narzutowych z wyrytym znakiem krzyza,

— pobytu w Leborku w XVII w., w trakcie tzw. potopu, wojsk szwedzkich,
— Kaszubskiego Zespotu Regionalnego z Le¢borka ,,LEVINO”,

b) obecno$¢ bohaterow ze Swiata nadprzyrodzonego (aniotow,
czarownikow, diablow, duchow, krasnoludkéw, ogrow, rusatek, smokow,
syren, utopcow, wampiréw, wiedzm, wrozek itd.),

c) duza ilos¢ miejscowosci, w ktorych rozgrywa si¢ akcja: Charbrowo,
Janowice, Kanin, Krepkowice, Lubowidz, Leba, Maszewo Legborskie,
Rabka, Roszczyce, Wicko,

d) rozbudowa watku mitosnego:

— mitos¢ dwojga kochankéw — pigknej rusatki Eris 1 biednego chlopaka
Lubowida,

— mito$¢ dziecka/dzieci do rodzicow oraz mitos¢ rodzicielska
(,,TAJEMNICZA BUDOWLA”),

— wprowadzenie mezaliansu — uczucia przekraczajacego podzialy stanowe
(mitos¢ leborskiego browarnika Heinrycha Magdalinskiego 1 ubogiej
dziewczyny Laury),



— umilowanie przyrody, wrazliwo$s¢ na jej pickno (,LEGENDA -
MILOSC I SKARB”),

— wprowadzenie watku przyjazni (dlugotrwala przyjazh miedzy
czarownicg Erng a dziewczynkg Anabellg),

e) obecnos¢ watku dydaktycznego:

— ,,Nie odwazny ten kto si¢ nie boi, tylko ten kto staje do walki ze swymi
lekami.”,

— dobro nagradzane (pomoc ofiarowana przez rosyjskiego zotnierza
Aleksandrowi przy pracy na roli 1 domowych obowigzkach w zamian za
opieke 1 udzielenie schronienia rannemu wojakowi),

— wyrzadzane zlo karane (stracenie w czelusci piekielne rzeznika
Anzelma, mordujacego 1 ¢wiartujacego zwtoki niewinnych lgborczan),

f) pomystowos¢:

— nawigzanie do znanej leborskiej legendy o uratowaniu miasta przez
Jakuba przed plaga niezno$nych zab poprzez dokonanie podobnego czynu,
tym razem przez syna wspomnianego legendarnego bohatera (,,Bocianie
Gniazdo”),

g) zastosowanie watkéw mitologicznych (np. kuszenie miodego rybaka
przez syrene — nimfe morska pod postacig pot kobiety, pot ryby),

h) umieszczenie w warstwie fabularnej zdarzen niezwyktych,
nierzeczywistych rozgrywajacych sie: w czasie wichury, podczas burzy,
w gestej mgle, w ciemnos$ciach, nocg, podczas petni ksigezyca, w trakcie
snu,

1) budowa aury tajemniczos$ci, niedopowiedzenia, sekretu, a czasem wrecz
grozy, wokot:

— postaci, np. mrocznej, koszmarnej kreatury rodem z czelusci piekielnych
(Anzelma), pastwigcej si¢ nad zwlokami porywanych i zabijanych przez
siebie ludzi,

— przedmiotow, np. okazalej ceglanej budowli, wewnatrz ktérej — najpierw
ojciec, a podzniej poszukujacy go syn — doznali ciekawych, zaskakujacych
przygod,

— miejsc, np. opustoszatej jednej z podleborskich wsi, ktorej mieszkancy
doswiadczyli okrucienstwa wojny.



2. Na poziomie jezyka wypowiedzi:

a) zastosowanie niestandardowego, oryginalnego wprowadzenia:

— ,,Zazwyczaj nie uzywam wstepow »Dawno, dawno temu...« albo »Za
siedmioma gérami, za siedmioma lasami...« Jednak historia, ktérg chce
opisa¢, naprawd¢ wydarzyta si¢ dawno... dawno temu...” (,,Legenda
o Starej Rzezni w Leborku”),

b) barwne, plastyczne opisy:

— ,,Stonce chylito si¢ ku zachodowi, powoli zlewajac si¢ w jedng lini¢
horyzontu z falami Battyku. Zlociste promienie tanczyly walca po swiezo
umytym pokladzie, (...) Bryza zmierzwila mi wlosy, a ja wdychatem
zapach jodu mieszajacy si¢ z solg morska. Niebo przybrato barwy oranzu,
mieszajac si¢ z purpurg, a ja pozwolitem sobie na chwilg wytchnienia po
cigzkim dniu pracy.” (,,Promien wybawienia™),

¢) humor, lekko$¢ wypowiedzi:

— ,,Nie bylo tygodnia, by komus z kurnika nie zginely jajka. (...) Krowy
zamieniatly si¢ oborami, znikato suszace si¢ pranie, a woda w studni
przybierata niebieskg barwe. (...) Male krasnoludki na krociutkich nézkach
szybko uciekaty przed ludzmi, (...) Ztodziejaszki zawsze gingty u podndza
wysokiej gory za osady, a wraz z nimi przepadaty plony, hodowane
zwierzgta, rozne rzeczy  mieszkancow  wioski.”  (,,Tajemnica
Niebedzinskiej Gory™),

d) wplecenie tekstu poetyckiego do prozy:

., 1y$ jest czlek postuszny 1 wierny,

ufaj swej duszy, a ocalisz ten gréd mizerny.

IdZ dalej droga, ktora serce ci wskaze,

bo gdy ulegniesz sennej ztej marze,

duchy niegodziwe w osadzie tej ostang

1 czasy mroczne dla wszystkich nastang.

Miej w sercu dobro, a nie watp w twa wiare,

powstrzymaj ztoczynce, sprowadz nan karg.” (,,Legenda o Starej Rzezni
w Leborku”),

e) metaforycznos¢:
— ,,(...) zwingtem si¢ w wygodng pozycje¢ 1 udatem (...) w stan btogie;
nieswiadomosci, by dryfowa¢ wsrdd skrytych marzen w mojej glowie.”



(,,Promien wybawienia”),

— ,,Nagle stoneczny dzien zamienit si¢ z nocg. Stonce przestalo byc
Bogiem na widnokregu, cisze wypehit szum ptasich skrzydetl.” (,,Bocianie
Gniazdo”),

f) zastosowanie poréwnan:

— ,,Biale krysztaty przykryly $wiat niczym delikatna puchowa pierzyna
(...)”, ,,A wokoto zrobito si¢ cicho... tak cicho, jakby olbrzym zamknat
wszystkie dzwigki w swoim §wiszczacym oddechu.” (,,Legenda o Starej
Rzezni w Leborku”),

g) bogactwo nazw wiasnych: kobieta Dobrowoja, chtop Lgbor, rodzina
Redziakow, pies Toro, glowa Zabiej rodziny Zabinski, plemi¢ Kisewian
1 Lebian, swiat Serdecznych 1 Apatii itd.),

h) zastosowanie powtorzen:

—,,- NIE BEDZIE nikt w mojej wiosce zboza kradt!
- NIE BEDZIE juz nikt swinek uprowadzat!

- NIE BEDZIE juz nikt wody w studni malowat!

- NIE BEDZIE juz nikt psotow 1 zartow czynit

- NIE BEDZIE juz was tu krasnoludki z nami!

- I nawet tej gory juz tu NIE BEDZIE!”,

1) obecnos¢ dialogdw,

j) zastosowanie mowy niezaleznej obok zalezne;:

—»,,— Michale, podejdz blize;” — ustyszalem. ,,— Czekam na Ciebie” — Gtos
kusit.«,

—»,—Nie zobacze Ani

',7

— krzyczalo moje ciato.«,

k) zroznicowana narracja — w pierwszej osobie lp.: "Arek poszedi, a ja
zostatem sam ze swoimi myslami. No tak, jutro cata szkota bedzie si¢ ze
mnie Smiata, ze boje si¢ zab 1 ze sg zaczarowane.”, w trzeciej osobie Ip.,
lub w pierwszej osobie Imn., utozsamiajac si¢ z czytelnikiem: ,,Mozemy
si¢ juz tylko domyslac (...)”,

1) obecnos$¢ archaizmow (biatoglowa, frasunek, grod, izba, ja¢, jeno,
komnata, niewiasta, osta¢, przyodzia¢, rzec, woj, wtenczas itd.), dawnego
narze¢dnika lmn. [,, (...) przemowil tymi stowy.”], takze zwrotéw z taciny



(,,Pater noster, qui es in caelis...”) 1 jezyka niemieckiego (,,Guten Tag, Herr
Metzger!”),

1) zastosowanie zwrotow do czytelnika:
— ,,Witaj! Pozwol, Zze zaczng¢ nieco inaczej niz zwykle.”, ,,A ty, drogi
Czytelniku, dobrze zapamigtaj to, co teraz powiem.”,

m) obecno$¢ puenty (moratu):

— ,,Jezeli masz serce 1 pielegnujesz delikatny kwiat mitosci, jestes zdolny
do czynéw wielkich 1 dobrych. (...) Ludzie szlachetni otrzymaja swoja
nagrod¢. Czesto bedg musieli cierpiec, ale na koncu swojej drogi niczym
dzikie ptaki poderwg si¢ w gore 1 odleca ku wiecznemu szczgsciu. (...)
I nie obawiaj si¢ niczego, zlo zawsze zostanie ukarane.” (,,Legenda
o Starej Rzezni w Leborku”),

n) wzbogacenie tekstu o ilustracje, rysunki itd.



