X Otwarty Konkurs Literacki ,,Legendy Ble¢kitnej Krainy”

Whioski jury

1. Na poziomie fabuly:

a) pojawienie si¢ nowych, nieobecnych w poprzednich edycjach konkursu,
0sOb, miejsc oraz innych elementéw zwigzanych z ziemig lgborska:

— np. hrabiego Juliusa von Ostena, dawnego dziedzica Janowic; starosty
lgborskiego 1 bytowskiego Lorenza Christopha von Somnitza, nabywcy
w 1660 r. majatku Charbrowo,

— dawnych zabudowan gospodarczych Igborskiego zamku (browaru,
miyna, spichlerza oraz XIX-wiecznego Domu Milynarza), Baszty
Browarnej — obecnie siedziby Leborskiego Bractwa Historycznego,
ratuszowych piwnic z ukrytym w ich wnetrzu sejfem, jak réwniez ruin
gotyckiego kosciota S§w. Mikotaja w Ltebie oraz znajdujacej si¢
stosunkowo niedaleko tackiej Wydmy, szesciu okazatych debow
rosngcych wzdhuz szosy z Wicka do Biatogardy czy ,Kamienia
Czarownicy” z Wicka,

— szlaku pielgrzymkowego ,,.Leborska Droga sw. Jakuba” oraz muszli —
jednego z atrybutow Apostota,

b) obecnos$¢ bohaterow ze swiata nadprzyrodzonego (czarnoksi¢znikow,
czarownic, diabléw, duchow, elféw, potwordw, skrzatow, smokow, strzyg,
syren, upiorow, wrozek itd.),

c) duza ilos¢ miejscowosci, w ktorych rozgrywa si¢ akcja: Biatogarda,
Cewice, Charbrowo, Chocielewko, Godetowo, Krgpa Kaszubska,
Janowice, Lubowidz, Nowecin, Poraj, Sokotoéwka, Ulinia, Wicko,
Wrzescie, Zdrzewno,

d) rozbudowa watku mitosnego:

— mito$¢ dwojga kochankow w ,,LL.egendzie o powstaniu Janowic”,

— mito$¢ dziecka/dzieci do rodzicow oraz milos¢ rodzicielska
(,,Lubowidzka tajemnica”),

— wprowadzenie mezaliansu — uczucia przekraczajacego podziaty stanowe
(mitos¢ szlachcianki Nadii 1 szewca Stefana w ,,Legendzie magicznych



tez”),

— S$mier¢ jednego z kochankdéw nieoznaczajaca konca ich mitosci
(,,Legenda o Bialej Damie™),

— milo$¢ jako nagroda za dokonane chwalebne czyny (zdobycie reki
ksiezniczki Klementyny za wypedzenie z Leborka ucigzliwych zab
w ,,Legendzie o fontannie z zabkami”),

— umitowanie przyrody, wrazliwos¢ na jej pigckno (,LEGENDA
MYSLIWSKA”),

¢) obecnos¢ watku dydaktycznego:

— ,,Nie zbroja czyni rycerza, lecz walecznos¢ serca 1 uczciwos¢ wobec
swojego blizniego”,

— dobro nagradzane (pomoc Karolinie w odnalezieniu drogi do domu
w zamian za okazang dobro¢ 1 empati¢),

— wyrzadzane zto karane (zamiana w deby szesciu oficeréw francuskich za
dokonywane rabunki, gwatty i mordy w trakcie kampanii napoleonskiej),

f) pomystowos¢:

— pokonanie ducha-psotnika, czyli formy niematerialnej, za pomoca
analogicznego, nierzeczywistego bytu — ozywionego cienia rak powstatego
na ptaszczyznie oswietlonej sciany (,, DUCH Z PALACU”),

g) zastosowanie watku faustowskiego (zaprzedanie duszy diabtu
w legendzie ,,Znikajaca Wies”),

h) obecnos¢ watkow mitologicznych:

— kobieta, matzonka rycerza z Wrzescia, niczym mitologiczna Penelopa,
wiernie oczekujgca przez wiele lat na powrdt swojego meza z wojny
(,,Zaczarowana studnia™),

1) umieszczenie w warstwie fabularnej zdarzen niezwyktych,
nierzeczywistych rozgrywajacych sie: w blasku $wiatla, w ciemnosciach,
nocg, o poéinocy, podczas pelni ksiezyca, w trakcie snu, w czasie Swigta
Halloween,

j) budowa aury tajemniczosci, niedopowiedzenia, sekretu, a czasem wrecz
grozy, wokot:
— postaci, np. nieznanego przybysza na czarnym koniu, rycerza Gotfryda
de Danvelda,



— przedmiotow, np. ztotej podkowy wylowionej; z cewickiego stawku
przez Eleng, corke miejscowego kowala,

— miejsc, np. przerazajagcego obiektu, o chtodnym, bogato zdobionym
wystroju wnetrza, zamieszkalego przez krwiozerczg strzyge,

k) nawigzanie do tradycji, kultury, religii (np. opis niektorych zwyczajow
zwigzanych ze Swietami Bozego Narodzenia).

2. Na poziomie jezyka wypowiedzi:

a) zastosowanie niestandardowego, oryginalnego wprowadzenia:

— ,,Dawno, dawno temu, za siedmioma gorami, za siedmioma lasami...
Nie, nie, nie. Nie cierpi¢ tego oklepanego wstepu, zwlaszcza ze akcja
utworu dzieje si¢ moze 1 dawno, ale nie w az tak odleglych czasach i wcale
nie daleko, tylko tu w naszym kochanym, starym Leborku. No wigc
zacznijmy jeszcze raz:” (,,Legenda o leborskich trociach”),

b) barwne, plastyczne opisy:

— ,,Wiosna owego roku przyszia szybko. Rozkwitla tysigcem kwiatoéw na
fakach 1 drzewach, zazielenita pola, zaswiecita cieplym stoncem
roztapiajac ostatnie potacie sniegow (...).” (,,Znikajgca Wies™),

¢) humor, lekko$¢ wypowiedzi:

—np. tres¢ zaklecia:

,,Iskry z ogniska

Puchacza glos

Niech pannom

Z glowy nie spadnie wtos

Ale na moje zawotanie

Niech kazda

Kamienng zabka si¢ stanie” (,,Legenda o leborskiej fontannie z zabkami”),

d) wplecenie tekstu poetyckiego do prozy (,Legenda o Igborskiej
fontannie z zabkami”),

e) metaforycznos¢:



— okreslenie poteznego debu: drzewo ,,ramionami obejmujace skrawek
nieba.” (,,0 tym jak dab dostal imi¢ Arkadiusz”),

f) zastosowanie porownan:
— ,,(...) jego gtos byl chropowaty jak zardzewiate sito do przesiewania
maki.” (,,Legenda o szesciu wickowych debach”),

g) obecnos¢ powtdrzen:

—,,Ty, Louise, cho¢ najmadrzejszy z tej calej halastry, nie dales si¢ oprzec
chciwosci.

— Ty, Luc, swa ran¢ otrzymales, kradngc ikong¢ z cerkwi.

— Ty, Jean, cho¢ najsilniejszy, swa site wyprobowywales na najstabszych
kobietach 1 dzieciach.

— I ty, Gael, wymordowales nozem calg rodzing, zeby dosta¢ si¢ do
kosztownosci.” (,,Legenda o szesciu wickowych degbach”),

h) bogactwo nazw wilasnych: stary madry rybak Pan Encyklopedia, diabet
Mefistollo Rokittyni, czarnoksieznik Cerburus, strzyga Anobaith, kon
Damazy, owieczki Jowita 1 Felicja, pies Tytus, kameleon Mieszko,
langusta Ludomira itd.),

1) imi¢ bohatera sugerujace jego cechy charakteru: pracowity i dobry
mtynarz Dobromir,

1) obecnos¢ dialogow,

k) zastosowanie mowy niezaleznej obok zalezne;:
—»Wystarczy powiedzie: ,,Spotkajmy si¢ przy zabkach.”«,
—»,,(...) zblizam si¢ do chmary tan” — powiedziat sam do siebie.«,

1) zr6znicowana narracja — w pierwszej osobie Ip. [,,Urodzitem si¢ w mate;j
osadzie na mierzei (...). Ojciec moj byl rybakiem, matka zaymowata si¢
domem (...).”’] lub w trzeciej osobie Ip.,

1) obecnos¢ archaizmow (biatoglowa, frasunek, ino, izba, gréd, komnata,
niewiasta, wonczas itd.), a takze gwary (,,— Dy¢ tam od potnocka zle siedzi
1 straszy.”) 1 zwrotow z jezyka kaszubskiego [,,— Wioldzi Bog zaptac

()71,

m) zastosowanie zwrotow do czytelnika:



— ,,Postuchajcie wiec historii o duchu ze Zdrzewna!”,

— ,,Drodzy Czytelnicy, niestety, nasza legenda dobiegta konca. Dokladnie
obserwujcie, znajdujcie i odkrywajcie nowe zakatki Leborka. Kto wie,
moze Wam zdarzy si¢ taka przygoda...”,

n) obecnos¢ puenty (moratu):

— ,,(...) skarb to nie klejnoty ani diamenty, tylko Rodzina. Zrozumiata, ze
najcenniejszg rzecza w jej zyciu jest mitos¢ do (...) rodzicow.” (,,Przygody
nieustraszonej Isabeli”),

0) wzbogacenie tekstu o ilustracje, rysunki itd.



