
REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ „L BORK DAWNIEJ I DZI ”Ę Ś

1. Organizatorem Gry jest LOT Ziemia L borska - eba, zwana dalej Organizatorem.ę Ł

2. Dru yna nie mo e liczy  wi cej ni  dziesi cioro dzieci, ucz szczaj cych do szko y podstawowej, plusż ż ć ę ż ę ę ą ł  
2 opiekunów lub pi cioro dzieci, ucz szczaj cych do szko y gimnazjalnej, plus opiekun.ę ę ą ł

3. Dru yny rodzinne lub sk adaj ce si  z doros ych mog  liczy  od dwóch do pi ciu osób.ż ł ą ę ł ą ć ę

4. Zapisy Dru yn odbywaj  si  w siedzibie Organizatora w budynku dworca PKP w L borku, ul.ż ą ę ę  
Dworcowa 8, telefonicznie pod numerem telefonu +48 601 825 206 oraz za po rednictwem pocztyś  
elektronicznej lotzl@wp.pl.
5. Zapisy trwaj  do momentu rozpocz cia Gry, z tym, e w dniu 24.01.2015 r. odbywaj  si  tylko wą ę ż ą ę  
siedzibie Organizatora. 
6. Rozpocz cie Gry nast pi w dniu 24.01.2015r. (sobota), o godz. 11:00 w L borku, budynek dworcaę ą ę  
PKP, siedziba Organizatora. 
7. Ka da dru yna zobowi zana jest wy oni  Kapitana.ż ż ą ł ć

8. O 11:15 w dniu Gry odb dzie si  odprawa Kapitanów Dru yn.ę ę ż  
9. Na starcie gry Kapitan ka dej Dru yny otrzyma kart  gry i komplet materia ów, a tak e szczegó oweż ż ę ł ż ł  
informacje o zasadach Gry. Kapitan jest zobowi zany przekaza  wszystkie informacje cz onkomą ć ł  
Dru yny, któr  reprezentuje.ż ą  
10. Co 5 minut startuj  dwie Dru yny w dwóch przeciwnych kierunkach. Dru yny zobowi zane są ż ż ą ą 
przestrzega  kolejno ci zada .ć ś ń  
11. Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania, mog  porusza  si  wy cznie pieszo, zgodnie z zasadamią ć ę łą  
ruchu drogowego. Stwierdzone przez Organizatorów z amanie ww. zasad przez Dru yn  lub cz onkał ż ę ł  
Dru yny, oznacza dyskwalifikacj  ca ej Dru yny i jej wykluczenie z dalszej Gry.ż ę ł ż

12. Dru yny nie mog  si  rozdziela . Dotarcie do okre lonych punktów gry jest dokumentowaneż ą ę ć ś  
zdj ciem, na którym musz  znale  si  wszyscy uczestnicy dru yny oprócz robi cego zdj cie.ę ą źć ę ż ą ę

13. G ównym kryterium ko cowej klasyfikacji Dru yn jest liczba punktów zdobytych przez Dru yn  (imł ń ż ż ę  
wi cej punktów, tym wy sza pozycja Dru yny). Liczba punktów za ka de zadanie zamieszczona jest naę ż ż ż  
pierwszej stronie materia ów, które otrzymuje Kapitan ka dej Dru yny.ł ż ż  
14. Dodatkowym kryterium ko cowej klasyfikacji Dru yn jest czas uko czenia Gry przez Dru yn . Zań ż ń ż ę  
czas uko czenia Gry uznaje si  oddanie przez kapitana Dru yny karty gry na mecie Gry.ń ę ż

15. Czas na pokonanie trasy liczy 120 minut.
16. Przekroczenie czasu, o którym mowa w punkcie 14, powoduje utrat  punktów lub dyskwalifikację ę 
wed ug nast puj cych zasad: od 1 do 5 min. – 5 punktów, od 6 do 10 min. –10 punktów, od 11 do 15ł ę ą  
min. – 15 punktów, od 16 do 30 min. – 45 punktów, powy ej 30 min. – dyskwalifikacja.ż  
17. Prawid owe rozwi zanie pierwszej cz ci zadania bonusowego nr 1 wyd u a czas pokonania trasył ą ęś ł ż  
do 125 minut. Prawid owe rozwi zanie drugiej cz ci tego zadania wyd u a czas pokonania trasy doł ą ęś ł ż  
135 minut. Prawid owe rozwi zanie obu cz ci tego zadania wyd u a czas pokonania trasy do 140ł ą ęś ł ż  
minut. 
18. Wygrywa Dru yna, który pierwsza zako czy Gr  z najwi ksz  czn  liczb  punktów, a drugie iż ń ę ę ą łą ą ą  
trzecie miejsce zajmuj  kolejno Dru yny, które odpowiednio jako drugi i trzeci zespó  zako cz  gr  zą ż ł ń ą ę  
najwi ksz  czn  liczba punktów.ę ą łą ą

19. Przewiduje si  dwie klasyfikacje: Dru yny z miejscowo ci L bork oraz Dru yny spoza miejscowo cię ż ś ę ż ś  
L bork.ę

20. Je li Dru yny uzyskaj  t  sam  ilo  punktów, wygrywa ten, który pokona  tras  w krótszym czasie.ś ż ą ą ą ść ł ę

21. Dodatkowe nagrody przewidziane s  dla dru yn lub uczestników, którzy wyka  si  inwencj  wą ż żą ę ą  
kwestii stroju. Oceny strojów b d  dokonywane subiektywnie przez przedstawicieli Organizatora.ę ą  
22. Impreza nie jest imprez  kwalifikowan . Organizator nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikom Gry.ą ą  
Obowi zkiem Uczestników jest ubezpieczy  si  na w asny koszt.ą ć ę ł  
23. Og oszenie wyników Gry i wr czenie nagród nast pi po zako czeniu Gry przez ostatni  Dru yn .ł ę ą ń ą ż ę  


