REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,LEBORK DAWNIEJ | DZIS”

1. Organizatorem Gry jest LOT Ziemia Leborska - L.eba, zwana dalej Organizatorem.

2. Druzyna nie moze liczy¢ wiecej niz dziesiecioro dzieci, uczeszczajacych do szkoty podstawowej, plus
2 opiekunéw lub piecioro dzieci, uczeszczajacych do szkoty gimnazjalnej, plus opiekun.

3. Druzyny rodzinne lub sktadajace sie z dorostych moga liczy¢ od dwoch do pigeciu oso6b.

4. Zapisy Druzyn odbywaja sie w siedzibie Organizatora w budynku dworca PKP w Leborku, ul.
Dworcowa 8, telefonicznie pod numerem telefonu +48 601 825 206 oraz za posrednictwem poczty
elektronicznej lotzl@wp.pl.

5. Zapisy trwaja do momentu rozpoczecia Gry, z tym, ze w dniu 24.01.2015 r. odbywajg sie tylko w
siedzibie Organizatora.

6. Rozpoczecie Gry nastapi w dniu 24.01.2015r. (sobota), o godz. 11:00 w Leborku, budynek dworca
PKP, siedziba Organizatora.

7. Kazda druzyna zobowiazana jest wytonic Kapitana.

8. O 11:15 w dniu Gry odbedzie sie odprawa Kapitanéw Druzyn.

9. Na starcie gry Kapitan kazdej Druzyny otrzyma karte gry i komplet materiatéw, a takze szczegdtowe
informacje o zasadach Gry. Kapitan jest zobowiazany przekazac wszystkie informacje cztonkom
Druzyny, ktora reprezentuje.

10. Co 5 minut startuja dwie Druzyny w dwoch przeciwnych kierunkach. Druzyny zobowiazane sg
przestrzegac kolejnosci zadan.

11. Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania, moga poruszac Sie wytacznie pieszo, zgodnie z zasadami
ruchu drogowego. Stwierdzone przez Organizatorow ztamanie ww. zasad przez Druzyne lub cztonka
Druzyny, oznacza dyskwalifikacje catejDruzyny i jej wykluczenie z dalszej Gry.

12. Druzyny nie moga sie rozdzielac. Dotarcie do okreslonych punktéw gry jest dokumentowane
zdjeciem, na ktorym musza znalezc¢ sie wszyscy uczestnicy druzyny oprocz robiacego zdjecie.

13. Gtéwnym kryterium koncowej klasyfikacji Druzyn jest liczba punktéw zdobytych przez Druzyne (im
wiecej punktéw, tym wyzsza pozycja Druzyny). Liczba punktéw za kazde zadanie zamieszczona jest na
pierwszej stronie materiatéw, ktore otrzymuje Kapitan kazdej Druzyny.

14. Dodatkowym kryterium koncowej klasyfikacji Druzyn jest czas ukonczenia Gry przez Druzyne. Za
czas ukonczenia Gry uznaje sie oddanie przez kapitana Druzyny karty gry na mecie Gry.

15. Czas na pokonanie trasy liczy 120 minut.

16. Przekroczenie czasu, o ktbrym mowa w punkcie 14, powoduje utrate punktéw lub dyskwalifikacje
wedtug nastepujacych zasad: od 1 do 5 min. — 5 punktéw, od 6 do 10 min. —10 punktow, od 11 do 15
min. — 15 punktéw, od 16 do 30 min. — 45 punktéw, powyzej 30 min. — dyskwalifikacja.

17. Prawidtowe rozwiazanie pierwszej czesci zadania bonusowego nr 1 wydtuza czas pokonania trasy
do 125 minut. Prawidtowe rozwiazanie drugiej czesci tego zadania wydtuza czas pokonania trasy do
135 minut. Prawidtowe rozwiazanie obu czesci tego zadania wydtuza czas pokonania trasy do 140
minut.

18. Wygrywa Druzyna, ktory pierwsza zakonczy Gre z najwiekszg taczna liczba punktow, a drugie i
trzecie miejsce zajmuja kolejno Druzyny, ktére odpowiednio jako drugi i trzeci zespét zakoncza gre z
najwieksza taczna liczba punktow.

19. Przewiduje sie dwie klasyfikacje: Druzyny z miejscowosci Lebork oraz Druzyny spoza miejScowosci
Lebork.

20. Jesli Druzyny uzyskaja ta sama ilos¢ punktow, wygrywa ten, ktéry pokonattrase w krétszym czasie.
21. Dodatkowe nagrody przewidziane sg dla druzyn lub uczestnikow, ktérzy wykaza sie inwencja w
kwestii stroju. Oceny strojow beda dokonywane subiektywnie przez przedstawicieli Organizatora.

22. Impreza nie jest impreza kwalifikowana. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikom Gry.
Obowiazkiem Uczestnikéw jest ubezpieczy¢ sie na wiasny koszt.

23. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrdd nastapi po zakonczeniu Gry przez ostatnig Druzyne.



